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EXPLORANDO BEE-BOT,,,

Presentacién de Bee-Bot

El disefo simple y adaptado a los nifos que presenta el Bee-Bol
es un punio de partida perfecto para el control de la ensefianza,
el lenguaje direccional y la programacién. Los nuevos y mejorados
Bee-Bots pueden ahora recordar hosla 200 pasos y son capaces de
detectar a otros Bee-Bols y Blue-Bots que tengan cerca. Con una
omplio gama de lapetes intercurriculares y accesorios diverfidos
para persondlizar, el Bee-Bol® es el recurso de programacién
_ Indispensable para cualquier aulg.

Pensar a lo grande

. El Bee-Bot proporciona una forma sencilla de infroducirse

| enelmundo de lo programacian, aungue a los ninos
les encantard ulilizar esta maravillosa herramienta TIC

[ en canfidod de situaciones diferentes a lo largo de las

[ diferentes areas del curricule, a nivel mundial.

Conexion con el aprendizaje

_f Las siguiente actividades brindan apoyo para que los
nifios adquieran habilidades informaticas y apliguen un
pensamiento computacional. Utilizar los Bee-Bots también
puede ayudar a que los nifios reflexionen sobre problemas
abiertos que requieran de habilidades como el frabajo en
equipo y el razonamiento. Esta guia también desfacard cémo
puede incorporar nuestros fascinantes accesarios y fapetes para
potenciar el aprendizaje del nifio.

Caracteristicas del Bee-Bot
* Recargable
» Aplicacion de Bee-Bot disponible
- « Perfacto pora etapas tempranas de o

/ Visite progromacion
vimeo.com/ttsinternational Ayuda a ensenar algoritmos
» Recursos intercurriculares disponibles

e
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_\ 3-4 | ExrLoRANDO BEE-BOT®

Obijetivo principal

Conocer el Bee-Bot,

Qué queremos conseguir

s Hacer que el Bee-Bot s& mueva
hacia adelante.

» Utilizar el botén *Limpiar®
para borrar el Gltimo comando.

» (Comenzar aestimar distancias.

Preparacion

Al principio un Bee-Bot; a confinuacion, uno para cada pareja/grupo pequeno.

Haga que los nifios se sienten en un drculo y mueéstreles los bolones de Avanzar, Iry Limplar.
Pulse el botdn "Avanzar” una vez y a continuacion el boton “Ir” para mostrar la distancia que
recorre el Bee-Bol de una ver. Sefiale que el

Bee-Bot pita y los ojos se le iluminan cuande ha terminado el recorrido. Expligue que se debe
pulsar el boton “Umplar® para eliminar la oltma instruccion. Elija a un nifo que fenga enfrente en
el circulo y pidale gue adivine cuantos movimientos necesitard el Bee-Bof para que llegue a él.
Presione |la flecha "Avanzar” el ndimero de veces gue haya estimado y presione *|r",

iFue precisa la estimacion?
Pido a ofro nifio que programe el Bee-Bot para que vaya a ofro miembro del circulo.

Actividad de ampliacion

Pida a los nifios que practiquen y que, por parejas, se envien los

Bee-Bots entre ellos, Voo
: ¥ L‘Hh-\- Y "I %
Proponga la idea de desplazarse hacia alrds y de glrar en cuarlos, {,. e _\ﬂ, B\
% "-|._I N

www.hermex.es - 902 45 00 44




_ | @Hermex
\ IDEAS QUE INSPIRAN

EXPLORANDO BEE-BOT®

Obijetivo principal

Utilizar el Bee-Bot para contar una
historia.

Qué queremos conseguir
*  Que los nifios cuenten una historia,

* Utilizar el Bee-Bot para que
remolque otros objetos,

* Que piensen en las cualidades del
optimismo y la perseverancia.

1 Bee-Bot por parejo o grupo pequeno
Un enganche para remolgues/irdiler
Objetos que anadir al remolgue

Actividad

Junto con los nifios, invente una historia en la que el Bee-Bot sea la solucidn, Puede ser gque un
tren que tira de un cargomenta de juguetes para nifios haoya descarrilado y que tedo el contenido
se haya esparcido.

Han pasado otros dos vehiculos, pero por una razon u ofra se niegan a ayudar. A confinuacian,
se acerca el Bee-Bot y quiere ayudar. Aungue es menor gue los ofros, intentard cargar con el

rmayor nimero de obijefos posible. ;Gué carfidad podra cargar en un vidje?
Compruebe cudntos objefos pueden remolearse de una vez. ;Es posible que necesite volver?

Los nifios podrion “representar” la historia utilizando un Bee-Bot, asi como otros vehiculos, para
recredr sus propias versiones de la historia.

Actividad de ampliacion
Prepare lo nueva version de la historia, Puede fomar folografios
del Bee-Bot y escribir leyendas para el conjunto.

Investigue gqué peso puede remolcar un Bee-Bol,
ilnfluye el tipo de superficie?

www.hermex.es - 902 45 00 44
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EXPLORANDO BEE-BOT®

Objetivo principal

Crear un topete con un mapa del tesoro
para el Bee-Bot.

Qué queremos conseguir

* (Que los nifios trabajen juntos para
solucionar un problema.

« Utilizar los destrezas para medir y
comprender coordenadas.

» Ulilizar lenguaje sobre
posicion y direccin.

1 Bea-Bol por parejo o grupo paguefio
Popel o cartuling (por 1o menos 45 £ 45 ¢m)
Reglas de metro

Lapices

Materiol para colorear

Hay disponibles distintos lapetes para el Bee-Bol, incluida una isla del lesora, que s nifios puede gue ya hayan

visto, Mo cbstante, disefior y crear su propio fopete e3 una gran opoerfunidod para ser creativos y praclicar

habilidedes mporfantes.

5i e= posible, muesire a los nifies un lopele yo hecho. Vea came ha sido dividido en cuodrodes de 15 % 15 an.

Explique que se g de lo disiancio que recorme un Bee-Bol de unavez.

Haga gue los nifios midan una cuadricula utilizando una regla granda y un [apiz. B lomafio de la cuadricuka

puade variar, pero 45 % 45 ¢m es probablementa el tamafo minimo. (Lo medicidn exacta es una habilidad dificl

para kos nifos y se recomienda que ayude un aduliol,

Cuando se haya esbozodo lo cvadricula segin ko dimensidn requerida, los nifios pueden decidir los

caracterisiicas que les gustoria que fuviena su mapa del lesora ¥y comenar a crearo. Una vez coloreada, puede

que quieron volver o dibuiar lo cuadricula. Resulio Ol ohodir coordenadas en formo de ndmeros o lefras,

A continuacian, pruébela utiizando el Bee-Bol. Decida en qué cuadrado se ha enterrado el tesaroy escribole

ufilizando coordenadas. Pido o los nifies que progromen & Bee-Bat para gue dé con el cuadrado correcio,

También existe lo posibilidad de dibujor vno X gque marque el lugar y programar al Bee-Bof para gue llegee o ela
":"‘."'.. —. ._._‘-_ = -

Actividad de ampliacion

ivista ol Bee-Bot como un piratal
Puade craar ofros tapetes para Bee-Bot encajen con cualguier ferma
o area del curriculo.

Asimismo, disponemos de nuevos tapetes paro Bee-Bol ideales parg
varios objetivos didaclicos.
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S, 7-9 EXPLORANDO B_EE_B[!T-:_‘-:.

Objetivo principal

Hacer que el Bee-Bot baile al son de
la musica,

Qué queremos conseguir

* Que los nifios programen al
Bee-Bol para gue se mueva ¥ gire
como si estuviera bailando.

» Sentiry marcar el ritmo.

Preparacion

1 Bee-Bot por pareja o grupo pequeno
Cualquier misica apropiada

Actividad
Elija una pieza musical, escichenla todos juntos y den palmadas al ritmao.

Antes de utilizar los Bee-Bots, invente un baile muy simple que incluya pasos
hacia adelante, hacia atrds y giros para que lo hagan a la vez,

Cuente a los nifos que al Bee-Bol le gusta bailar, pero que solo puede realizar
algunas movimiantos,

Utilice el Bee-Bot y pida o los nifios que se inventen un baoile sencillo que encaje
con la misica.

Pido a cada pareja o grupo pequeno que muestre que han realizado,

Actividad de ampliacién

Es posible que las parejas de nifos lambién
disfruten sincronizondo sus Bee-Bols para que
realicen exaciomenie los mismos mavimienios,

www.hermex.es - 902 45 00 44
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Presentacion del Blue-Bot

Blue-Bot, nuestro primer robot de suelo compatible con Bluetooth, le
ayuda a codificar, depurar y simulor algoritmos para poder ensefar
programacién informdafica en el curriculo. Nuestro nuevo y mejorado
Blue-Bot puede ohora detectar e inferactuar con ofros Bee-Bots
o Blue-Bots; haga que el oprendizaje sea mas divertido y pida a
. los estudiantes que graben su propic mensaje. Puede disefar
. su algaritmao en pantallo mediante la aplicacion, la cual esta
P disponible para cualquier plataforma i05 con Bluetooth con

¥
\‘.'b

EDR 3.0/4.0+, Android, Windows y Mac,

Pensar a lo grande

Utilizor el Blue-Bot puede ayudar a que los nifos desarrollen

sus habilidodes de pensamiento computacional, y también

o que los nifios resuelvan problemas abiertos que requieran

el uso de la descompasicion, el modelado y algoritmos.

Ayuda a los nifos o desarrollar estos aspecios que pueden
aplicarse posteriormente en muchos aspectos diferentes de
su curriculo.

Conexion con el aprendizaje

Las siguientes actividades resoliadas en la guio brindan
gpoyo para que los nifios adquieran habilidades informaticas
y apliquen un pensamiento computacional. No existe un fiempo
especifico pora los siguientes actividodes; fal vez sea necesario
— ~ desglosar con mas detalle algunas de los actividades para que
 adecuorlas a los necesidodes de los nifios.

- Caracteristicas del Blue-Bot
-~ * Recargable
« (Conectividad Bluetooth

* Se puede conectar o tablefas,

vimeo.com/ttsinternational ordenadores y Mac.

F—e
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EXPLORANDO BLUE-BOT®

Objetivo principal

Crear un programa simple poso o paso,

Qué queremos conseguir

» Comprender qué son los olgoritmos,
cdma se implementan como
programas enlos disposifivos digitales,
y que los programas se ejecutan
siguiendo instrucciones claras y
precisas.

s Creary depurar programas simples.

Preparacion

Cologue un tapete adecuado p. gj., el lapete con formas (los de manor tamario son praboblementa
mejores| y compruebe que el Blue-Bot se conecte o la aplicacion. Abra lo aplicacion. Seleccione el
topete apropiado.

A continuacion, seleccione el Modo de exploracién v Paso a paso.

Actividad

Presente el Blue-Bot v la aplicacion del Blue-Bot. Explique que el Blue-Bot es un robaot de suelo

gue se puede confrolar desde una tableta/ordanador. Explique gue las instrucciones se mandan al
Blue-Bot mediante Biuetooth. Hoble sobre como los robots se estan cenviriiendo en un aspecio muy
comiin en el dia a dia. Por ejempla, 52 ufilizan en fabricas para crear coches, También se pueden
ancontrar en las casas baojo la forma de aspiradoras o corlacéspades.

Los nifos deben frobajar por parejos o en grupos pequenos y ponerse desafios enire ellos que
deberan cumplir

Enfre ellos se indluye fijor el punto de inicio y el destino del Blue-Bot, Por ejemplo, utilice el lopete con
formas e indique "Comienza con el Blue-Bot en el circulo amarillo y hoz que llegue al frigngulo rojo”,

El nific que reciba el desafio debera llegar al destino movigdndose paso a paso. No pueden tocar &l
Blue-Bot real vna vez lo hayan colocado en la posicicn de salida.

Cuando consigan gue el Blue-Bot llegue al destine correcio debean pulsar *Ir” para ejecutar su
programa/algoritmo completo.

Actividad de ampliacion

File obstéculos sobre las formas que no se puedan cruzar, p. &), "‘Comienza en el rectingulo verde
y lega al recténgulo azul sin cruzar ninguna forma amarilla”

www.hermex.es - 902 45 00 44
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/' EXPLORANDO BLUE-BOT®

Obijetivo principal

Escribir y depurar un programa.

Qué queramos conseguir

* (Comprender gué son los algoritmos,
como se implementan como
programas en los dispositivos
digitales, y que los programas se
ejecutan siguiendo instrucciones
claras y precisas.

» Creor y depurar programas simples.

;2 » Disefie, escriba y depure programas
Preparacion que cumplan objetivos especificos,

antre los que se incluyen controlar

Cologue un lapele adecuado p. ], &l lopete con

farmas (los de menor lamanio son probablementa o simular sistemas fisicos o resolver
mejores) v compruebe que el Blue-Bot se conecte a problemas mediante su

la aplicacian. Abra o aplicacion. Seleccione el lopele descomposicién en partes mes
apropiado. A confinuacion, seleccione el Modo de i E&D =

exploracidn y Programacin bésica Peq '

Tras resolver los retos pose o paso, los nifos deberdn avanzar y planificor una ruio anies de pulsar
“Ir” (Programacion basica). Al principio los retos serdn similares a los presentados antaricrmente.

El “‘progromador” deba probar y presentar todas los insfrucciones que creen gue seran necasarias paro
completar la larea.

Cuanda pulsen *Ir* pueden cormprabar sl han conseguidn completar el relo, En coso de no canseguirlo,
deberdn depurar su secuencia da instruccionas y volverlo a infentar. Lo depuracién puade significar gue
necesitan afadir, mover o eliminar instrucciones. La hermamienta del boligrafo as Ofil para ver dénde ha
estado el Blue-Bot. Las pausaos pueden ufilizarse como ayuda para desglesar un problema en paries
|descompasicionl. Cuando se resuelvan los refos mas sencillos se deberdn incorporar distintos obsidoulos.

L]
i

%

]

]

]

]

L]
1
|

Actividad de ampliacion

Proporcione refos mas dificiles, coma:

Tapete con formas - "Puede pasar por dos formas rojos
0 todos los tridangulos®™

Tapete con dinero - “sPuade consaguir 12 peniques®”

“+Como se pueden conseguir 12 peniques con &l menor ndmero
posible de pasos?”

www.hermex.es - 902 45 00 44
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Obijetivo principal

Aurmentar la eficiencia.

Qué queramos conseguir

* Disefe, escriba y depure programas
gue cumplan objefives especificos,
entre los que se incluyen conltrolar o
simular sistemas fisicos o resclver
problemas mediante su
descomposicion en partes mas
pequenas.

» Lltilice secuencias, selecciones y
repeticiones en los progromas;
frabaje con variables y diferenfes
formaos de entradas v salidas.

s Utilice el racionamiento |6gico para
explicar por qué funcionan algunos
algoriimos simples y detecte y corrija

3 errores en algoritmos y programias.

Cologue un tapete adecuado p. e]., el tapete con formas (los de menor tamaho son probablemente
mejores| y compruebe que el Blue-Bot se conecte a la aplicacion. Abra la aplicacion. Seleccione el
tapete apropiado.

A continuacidn, seleccione el Modo de exploracién y Repeticiones.

A medida que los nifios ganen confianza en sus habilidades de programacion de Blue-Bols,
podran comenzar a trabajar para ser mas eficdentes a la hora de programoar. Pueden descubrir

cAmo pueden - —
P - \

reducir el nOmero de ordenes que necesitan utilizando las repeticiones.

Par ejemplo, en lugar de 4 pasos hacia delante, podrian repetir 1 paso
hacia delante 4 veces. 1

Actividad de ampliacién (V% ~
i

Liilizar los lapetes de mayor tamafio es una buena forma de
extender esta aclividad.

www.hermex.es - 902 45 00 44
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Obijetivo principal

Repeticiones en la pragramacion.

Qué queramas conseguir

= Disefe, escriba y depure programas
que cumplcn Dbeﬂ'ﬂ'ﬂﬁ 'E!S;IEEF"'EGS.
entre los que se incluyen controlar o
simular sisternas fisicos o resolver
problemas mediante su descompaosicion
en partes mas peguenas.

o Llilice secuencias, selecciones y
repeficiones en los programas; traboje
con variables y diferentes formos de
enfradas y salidos.

* LUiilice el racionamiento légico para
explicar por qué funcionan olgunos

algoritmos simples y detecte y corrija
errores en algoritmos y programas.

Preparacion

Coloque un tapete adecuado p. e|., el tapete con formas {los de menor lamafio son
probablemente mejores] y compruebe que el Blue-Bot se conecte a la aplicacion. Abra la
aplicacion. Seleccione el tapete apropiado.

A confinuacian, seleccione el Modo de exploracion y Repeticion.

Actividad

Comience con el modo Repeticion; asi, los nifos pueden explorar qué formas son capaces de
dibujar. Debido a que solo se pueden dar giros de 30, existe un limite obvio de farmas que se
pueden dibujar.

Combie la aplicacion al modo 45° y explore qué formas se pueden dibujor ohora.

Actividad de ampliacion

Descubra qué formas se pueden dibujor con giros de 45° asi como con combinaciones de giros
de 90° y 45°,

www.hermex.es - 902 45 00 44
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ACCESORIOS COMPLEMENTARIOS
PARA BEE-BOT® Y BLuE-BoT@

F" "I' 19 =2 niro :Il Jjo una omplia gama I'i-': ue 5 0 Cars .|1.|| 70
P | 3 rBlue- L
IL alencitn y &l interés da los 1 que anoden mds complejicocd

wliversion a la ':'Hlll"lul ] I.|I"!I TIC
tts,

Portabaolis

ishora se puede dibujar con el Bee-Bot
y Blue-Bot! Simplemente haga clic

en |la carcasa, cologue el boligrafo

y estard todo listo, jQué formas y
patrones emocionantes podra animar
a que codifigue su clase para que los
robots los dibujen?

Empujadores para Bee-Bot

Empuije objetos de un destino o

otro con los nuevos y coloridos
empujadores para Bee-Bot/Blue-Bot.
JQué objetos y materiales diferentes
puede codificar para que el Bee-Bot
o Blue-Bot los mueva?

Sensor de robots

Utilice este sensor de robots para aumentar la

interactividad y la participacién en sus retos de

programacion. El sensor defecta los movimientos

hasta a 15 cm de distancia y reproduce un oudio

que los alumnos pueden pregrabar. El movimiento
también activa una luz LED gue puede actuar como
un seméforo, ;Por qué no incluir un sensor de robots
en las actividades en las que ufilizamos los tapetes
para Bee-Bot?
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